Методичні рекомендації до навчання інформатики у 5 класі у 2017-2018 н.р.
Навчальні програми

Особливості змін програми 5 класу

До програми 5 класу значні зміни не вносились. До розділу «Мережеві технології та Інтернет» додано матеріал «Використання мережі Інтернет для навчання». До розділу «Опрацювання текстових даних» додано матеріал «Об’єкти та їхні властивості. Дії над об’єктами». Це дає змогу ввести поняття об’єкта – одне з базових в інформатиці – на таких інтуїтивно зрозумілих прикладах, як об’єкти текстових документів. За результатами громадського обговорення програми, до цього розділу додано також створення однорівневих списків.
	Було:
	Стало:

	5 клас
●       Інформаційні процеси. Комп’ютер як засіб реалізації інформаційних процесів (6 год.)

●       Комп’ютерні мережеві технології (4 год.)

●       Текстовий процесор (5 год.)

●       Алгоритми і програми (12 год.)

●       Проектна діяльність (4 год.)

●       Резерв  (4 год.)
	5 клас
●       Інформаційні процеси та системи

●       Мережеві технології та Інтернет

●       Опрацювання текстових даних

●       Алгоритми  та програми




Орієнтовний перелік базових компонентів компетентнісних задач
5 клас

	Інформаційні процеси та системи
	            створити власну робочу папку;

            скопіювати файли з флеш-носія до запам’ятовуючих пристроїв комп’ютера та навпаки;

            створити ярлик програми.

	Мережеві технології та Інтернет
	            знайти відомості в Інтернеті, порівняти їх зміст на різних веб-ресурсах та сформулювати чітку відповідь на поставлене запитання.

	Опрацювання текстових даних
	            створити та відформатувати текстовий документ за зразком;

            розробити власний дизайн документа заданого призначення та створити його.

	Алгоритми та програми
	            розробити та запустити на виконання лінійний алгоритм малювання геометричної фігури;

            розробити та запустити на виконання циклічний алгоритм малювання геометричної фігури;

            розробити та запустити на виконання алгоритм, що завершується за виконання певної умови;

            зберегти алгоритм у файлі та прочитати його з файлу.


